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'교육기획 1st‘ 원칙
20년 교육 경력의
교육전문가 집단의
교육기획 역량

DT 디지털
트랜스포메이션
교육 역량

· 교육기획자대표

한국생산성본부15년

커넥트밸류㈜ 5년

· 강사진 Pool  

플랫폼기반 강사섭외

3년차-30년차강사진

1,000명이상 참여

HRD솔루션 활용
스마트한
교육관리 역량

· MZ세대 신입사원교육과정

2019.11. 론칭

· 트렌드원정대2019.12. 론칭

· MZ세대와협업하기교육,

Work Young 교육

2020 론칭

· AR

· 로봇 코딩

· 경영전략시뮬레이션

· 스마트기기활용

·모두의컴퍼니보드게임

· Outdoor P/G

· Activity P/G

· 6감만족Healing P/G

등 다수

· 교육기획 협업기능

· 강사/ 강의 빅데이터

· 온라인버추얼클래스

(신청, 설문조사, 소통기능) 

· 교육 다이어리

게이미피케이션이
결합된
콘텐츠 개발 역량

대학내일과의 제휴,
기업교육 패러다임을
바꾸어 나갈
트렌드 역량



교육체계 수립, 교육기획, 운영까지 모든 프로세스를 전문적으로 수행가능한 역량을 보유하였으며
웹기반 온라인솔루션 커넥트밸류로 이 강점을 더욱 극대화합니다.

직무별
교육체계

수립

컨설팅형
교육체계

수립

KT
LG전자
한국자산관리공사
GS에너지
메트라이프 등

LH공사
서울시청
한국암웨이
불스원
혜인E&C 등

한국예탁결제원
인지어스코리아
디어포스
사임당화장품
행복한에코폰 등

전사
교육체계

수립

직급별 교육
통합형

프로그램

직무 교육

대우전자
11번가
우정공무원교육원
충남공무원교육원 등

하나금융
강북삼성병원
KEA
영남에너지
행복한에코폰 등

LG전자
SK하이닉스
도레이케미컬
페르노리카코리아
국민트랜스 등

교육운영
교육과정

기획
교육체계

수립

대형 특강
해외연수

신한은행
스타벅스
JDC
OCI
광주광역시 등

교육 기획
협업 기능

온라인
버추얼클래스

강사 / 강의
빅데이터

강사 및 교담자
온라인 협업툴

ONLINE 
솔루션

커넥트밸류

모바일
설문조사
및 소통

교육내용을 기록하여
PDF로 리포팅할 수 있는
교육 다이어리

오프라인 교육중
실시간 소통 및
모바일 설문

빅데이터 기반
강사, 강의스타일
강의컨텐츠 보유

교육
다이어리

스마트한
교육운영 관리

외부
워크샵

SK텔레콤
삼성화재
KB국민은행
신세계
한국예탁결제원 등

르노삼성자동차
SK플래닛
한국암웨이
아모레퍼시픽
은행연합회 등



대표자는 20년 기업교육 경력으로 수많은 기업교육 레퍼런스를 가지고 있습니다.
이번 제안에서 직접 PM으로 참여하여 처음부터 실제 투입강사진과 함께 교육을 기획합니다.

대기업 교육과정 개발 다수의 웰메이드된 교육과정교육체계수립 컨설팅



인도어 P/G

현장 기반의 아웃도어 프로그램은 물론, 게이미피케이션을 도입한 다양한 교육프로그램을 개발하여 적용하고 있습니다. 



현장 기반의 아웃도어 프로그램은 물론, 게이미피케이션을 도입한 다양한 교육프로그램을 개발하여 적용하고 있습니다. 

아웃도어 P/G

INDOOR & OUTDOOR PROGRAM을 통해
곳곳에 숨어있는 미션을 해결하고

소통과 협업을 통해 조직을 이끌어라!

대가 하나로
뀌는 즈

INDOOR
PROGRAM

OUTDOOR
PROGRAM



아웃도어 P/G

“우리는한배를탄공동운명체!” 
강위에서함께하는파워넘치는 프로그램

목표달성을위한도전과열정의장!
구성원간마음의벽을없애고실행력증대

모두가한마음되어즐기는올림픽게임
(실내미니올림픽으로 운영가능)

4~8h 50~300명

실제전투게임으로극대화되는팀워크!
재미와동시에순발력을높이는대전게임

명랑운동회 (미니올림픽) 

서바이벌 게임

2~3h 30~50명

짜릿한 수상훈련

4~8h 40~200명

포스트 산악훈련

4~12h 30~200명

주어진시간내에각각의Post 미션을
해결해나가는Activity 팀빌딩프로그램

투비즈도구를활용, 게임룰을지키며
100여개게임을경쟁방식으로 진행

교육과엔터테인먼트의결합!
재미와감동으로 최상의일체감경험

4~8h 50~300명

파이프릴레이, 한마음박수, 단체줄넘기
등 팀별대항전으로미션진행

핵심가치 협동 카드섹션

팀웍플러스 하이파이브!

2~3h 30~50명

커레이져스 도전99초

4~8h 40~200명

알파라이징(투비즈)

3~5h 30~200명

상식, 회사이슈, 동료에관한50가지
퀴즈로골든벨에도전하는프로그램

전문교구‘붐웨커’를이용한음악액티비티
파이팅송을만들며팀워크와 창의력발산

염원과비전을팀별로풍등에담아
다함께하늘에띄우는퍼포먼스

4~8h 50~300명

기업비전, 핵심가치등을도미노로표현
단시간에강한팀웍, 몰입을경험

희망의 빛을, 비전 풍등

도미노 퍼레이드

3~5h 30~200명

도전! 골든벨

2~3h 30~150명

화합 콜라붐(CollaBoom)

3~5h 30~100명

현장 기반의 아웃도어 프로그램은 물론, 게이미피케이션을 도입한 다양한 교육프로그램을 개발하여 적용하고 있습니다. 



힐링 치유 P/G

아름다운 숲해설

신나는 난타

에듀 매직
마술 Therapy

나만의 향 만들기
아로마 Therapy

뇌가 편안한
브레인 힐링

그림으로 힐링하는
미술 Therapy

Jazz로 힐링하는
All That Jazz

즐거운 소통의
댄스 Therapy

내몸의 치유를 위한
천연비누 만들기

Mindfullness
마음챙김 명상

사색을 부르는
독서 Therapy

내적 자유 유쾌한
웃음 Therapy

현장 기반의 아웃도어 프로그램은 물론, 게이미피케이션을 도입한 다양한 교육프로그램을 개발하여 적용하고 있습니다. 

https://thenounproject.com/term/eye/22685
https://thenounproject.com/term/eye/22685
https://thenounproject.com/term/brain/108169
https://thenounproject.com/term/brain/108169
https://thenounproject.com/term/ear/152029
https://thenounproject.com/term/ear/152029
https://thenounproject.com/term/hand/2372
https://thenounproject.com/term/hand/2372
https://thenounproject.com/term/nose/55685
https://thenounproject.com/term/nose/55685
https://thenounproject.com/term/broken-heart/145250
https://thenounproject.com/term/broken-heart/145250


AR 증강현실 모바일경영시뮬레이션

커넥트밸류는 에듀테크 선도주자로써, AR(증강현실), 모바일 경영시뮬레이션, 로봇코딩 등
4차산업 기반 다양한 기술을 접목시킨 교육운영이 가능합니다. 

로봇 코딩

#창의, #융합, #소통, #팀빌딩

레고 EV3을 활용한 팀빌딩 프로그램

로봇 제작 후 문제 해결을 위한 재조립, 수

정 과정을 거치며 문제해결 능력 향상과

협업의 중요성을 체득

AR 증강현실을 활용한 협업 프로그램

기업 환경을 ‘바다’로 설정하여 각팀이 환상

의 섬을 탐험하여 성과를 창출하고 목표점

으로 돌아오는 과정에서 개인의 역할 이해

#협업, #문제해결, #도전, #전략적사고

회사 설립부터 운영, 경영평가까지! 

실제 기업프로세스를 구현한 게임 형태 교

육으로, 직접 경영을 시뮬레이션하며 경영

에 필요한 지식과 스킬, 태도를 학습

#경영이해, #목표, #성과관리, #의사결정



1st 강의 포트폴리오

2nd 상세 프로필 (Step1~5)

3rd 강사 스타일 · 강의 스타일

4th 전문 강의분야 · 강의실적

5th 실제 학습자 평가 점수

6th 강의 영상 · 사진

빅데이터를 기반으로 다양하게 축적된
강사와 강의 커리큘럼의 데이터를
분야별로 검색하고 파악할 수 있어
어떤 교육에도 효과적인 적용이 가능합니다.



1st 교육기획 협업 기능

2nd 학습자 사전니즈 파악 기능

3rd 학습자 신청 · 관리 기능

4th 실시간 소통 기능

5th 만족도 조사 기능

6th 학습자 리워드 기능

커넥트밸류의 버추얼 클래스는
강사와 교육담당자가 함께 교육을 기획하고
학습자의 사전니즈를 파악하여 교육에 반영하며
신청 관리 및 만족도조사와 리워드까지 가능합니다.



임시저장 작성완료

나는행동유형중어떤유형인가요?

D형 I 형

S형 C형

임시저장 작성완료

오늘결성된우리팀원모두와함께사진을찍어
올려주세요

수정 삭제

\

교육을통해만든나의계획, 사진등여러
내용을

비전과목표를달성할수있는

를통해
할수있는역할



최종 결과지 제공





MZ세대
연구및

콘텐츠개발

교육과정
기획및협의

교육콘텐츠
동기화& 협업

MZ세대
전문강사진

년의
꾸준한 협업

회
이상의 미팅



디지털화

공감

체득화

밀레니얼Z세대

실용성
효율성

밀레니얼Z세대

자존감

밀레니얼Z세대

IT/테크세대 일방적인강의/ 페이퍼워크샵

•스마트폰, 모바일기기활용
•자유로운실시간온라인소통창구
•맞춤형게임교구활용

X
O

X
O

X
O

일방적인전달방식및발언

•탐구의욕촉진을위한수용격려분위기조성
•개성이드러날수있게다양한참여기회제공
•학습과정에서주도성가질수있도록지원

이론중심의교육

•핵심직무중심학습콘텐츠, 사례기반과제
•현업에활용가능한학습도구
•학습동기에관심가질수있게(왜하는가?) 
•측정가능한학습목표와결과명확히제시
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(구. 



HSE

HSc



•

•

•

•

•

連結





•

•

•

•

•

HSE



•

•

•

•

•

HSC



•

•

•

•

•







Contact us
T 02.6080.3379
F  050.4165.0239
E cv@connectvalue.net
H  http://www.connectvalue.net
A 서울시강남구강남대로 320, 1808 (06252)


